Ordinateurs, seaux informatiques et systemes
mecatroniques es systemes non-humains envahissent le
domaine de la cognition: calculs, jeux, traductions, vision artificielle,
reconnaissance de la parole, capacité a suivre un humain, ou
réplication de mouvements enseignés par

I'exemple.

Ce domaine de la cognition automatisée, c'est-a-dire de la
“cognitique”, doit maintenant se baliser de fagon précise,
quantifiée, technique.

Or qu’est-ce que l'intelligence, I'apprentissage, ou I'abstraction?
Comment évaluer la complexité? Combien faut-il de
connaissances pour jouer a « pile ou face »? Combien
d’informations contient la page que vous avez sous les yeux?
Combien en faut-il pour decrire une pipe?

Les théories classiques ne permettent guere de répondre de
facon satisfaisante a la plupart de ces questions.

Le présent ouvrage rediscute les bases classiques, puis apporte
une contribution nouvelle. Il offre pour la premiere fois sous
forme intégrée, commenteée, illustrée de nombreux exemples, et
de maniére concise, les éléments principaux de la théorie

« MCS » pour les sciences cognitives. L'ouvrage fait la synthese
d'élémen rogressivement élaborés et démontrés,

graduelle t publiés par l'auteur dans la littérature scientifique
au cours des dernieres décennies. ekl e
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